Soovitused ja näpunäited, mida erinevatel esitlustel silmas pidada:
Messid
· Vali messi. Enne messile minekut tasub läbi mõelda:  a) kellele mess on mõeldud,  b) kui palju messil osalejaid võiks olla, c) kes messi korraldab jms, analüüsimaks, kas sellel tasub osaleda.   
· Võta messile kaasa käimasolevate või peagi algavate projektide kuulutused – plakatid, siis on noortele juba midagi väga konkreetset pakkuda. 
· Võta messile kaasa isikliku kogemusega  inimene (nt EVT vabatahtlik, kes saab oma kogemust jagada). 
· Tee oma boks atraktiivseks ning kui saad boksi valida, vali sissekäigu läheduses olev. Kristi tõi näite Hiiumaa messist, kus  Hiiumaa arenduskeskus paiknes kohe sissekäigu juures. Boksi sisenenud  noored veetsid seal pikalt aega, kuna neile oli ette valmistatud kaasahaarav mäng teemal, „Mis raha eest ja mis tingimustel oleksin ma nõus Hiiumaale jääma?“. 
· Seo messil osalemine hilisema koolituse või töötoaga, et anda huvilistele mingi reaalne väljund. Näiteks sidus Kristi Läänemaa messil osalemise hiljem algava teemakohase maailmakohvikuga.
· Kui noori on messil  vähe, liigu ringi ja loo messil osalevate organisatsioonidega kontakte.
· Messil pikema loengu andmine ei pruugi olla kõige tulemuslikum, kuna noored eelistavad ühel kohal seismise ja kuulamise asemel ringi liikuda. 
Töötoad ja loengud
· Kaalu, millist esitlusformaati töötoa puhul kasutada. Kui teised töötoad on pigem liikuva iseloomuga või interaktiivsed, ei pruugi loeng olla noorele piisavalt huvipakkuv. Selle asemel võiks  noortele rahvusvahelisi võimalusi tutvustada hoopis mõne põneva mängu abil või nad muudmoodi aktiivset tegevust kasutades teemasse kaasata. Samamoodi võiks toimida siis, kui töötuba toimub mõne noortelaagri, suvise vabaõhuürituse vms raames. 
· Huvi tekitamiseks võib Erasmus+ näited siduda rahvusvahelise teemaga laiemalt. Näiteks korraldas ENEB Teeviidal  viktoriini, kus noortelt küsiti Euroopa riikide kohta huvitavaid küsimusi ning seejärel seoti  vastus  programmi infoga.

Üks huvitav esitluse algus.....
· Natalja tutvustas esitlejatele mängu nimega „kartul“, mida saab kasutada, et näidata, kuidas näiliselt võimatu, on tegelikult saavutatav. Osalejatele antakse  ülesanne ajada joogikõrs läbi kartuli. Alguses tundub ülesanne võimatu, kuid pärast mõningat pusimist saadakse sellega hakkama. Sama paralleeli saab tõmmata projekti kirjutamisega: kuigi selle kirjutamine tundub alguses keeruline, on tegelikult kõik teostatav. Vaata selle meetodi kohta ka videot Telepurgist: http://euroopa.noored.ee/telepurk/1363011515/Energiaharjutus-Kartul
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